Rezidencia

Vytvorenie rezidencie.

Kazdy hrac si iste chce chranit’ to, ¢o je v hre jeho. V Minecrafte je vSetko dostupne kazdému,
preto boli vytvorené rozne pluginy, aby sa toto zdiel'anie do istej miery obmedzilo. Tak je
mozneé, aby st kazdy hra¢ chranil svoj ,,majetok™ v hre pred ostatnymi hra¢mi. Teraz si
ukazeme ako na to.

Ako prvé musi mat’ hra¢ peniaze (Money) na to, aby si mohli izemie ,,zarezkovat™ Tie hraé¢
ziskaprostrednictvom prace. (pozri si navod Jobs). MnoZstvo Money ktoré budeme
potrebovat’ zavisi od vel'kosti uzemia ktoré si chceme kupit. Ak mame dostatok Money na
rezidenciu, moZeme zacat'.

Ako prvé budeme potrebovat’ drevenu sekeru. Touto sekerkou sa oznacuje primarny
a sekundarny bod. Inymi slovami, jednoducho odkial’ pokial’ bude nasa rezidencia.

Na obrazku niz§ie mame domcek s oplotenym pozemkom. Ideme vytvorit’ rezidenciu, ktora
bude mat’ rozmery 1 blok za plot a do vysky bude rovnako vysoka ako je strecha domu.

1. Z nejakého materialu (napr. hlina ) postavte na rohu rezidencie stip. Ten postavte do takej
vysky, do akej chcete mat’ rezidenciu.

2. Zoberte si do ruky drevenu sekerku a oznaéte vrch stipu Pavym tla¢idlom mysky.
3.Teraz prebehnite UHLOPRIECNE na druhy roh rezidencie a kliknite pravym tla¢idlom
mysky na blok.



Teraz mame oznacene rohy rezidencie. V chate by sa vam mali objavit’ suradnice primarneho
a sekundarneho bodu. Nesmiete zabudnut’ na to, Ze svet je trojrozmerny. Mame Sirku, dizku
ale aj vysku. Preto sme stavali na zadiatku stip do pozadovanej vysky. Ak by sme oznacili
obidva body v rovnakej vyske, nasa rezidencia by bola vysoka len 1 blok. Takze travnik by
nam nik neukradol ale dom by zmizol vel'mi rychlo :)

1. Kliknite lavym tlac¢idlom mysky

Mame oznacené body. Uz len staci napisat’ prikaz pre vytvorenie rezidencie. Do chatu
napiseme prikaz v tvare /res create (meno rezidencie) napriklad /res create LukihoRez
Nezabudajte Ze pri nazve zalezi na vel’kych a malych pismenach.

Teraz je rezidencia hotova. Stlp ktory nam sluzil len na oznacenie bodu vo vyske méZeme
odkopat’. V rezidencii nam nemoze nik stavat’ ani pouzivat’ dvere ¢i paky... Toto vSetko ale
1 ovela viac mdzete samozrejme nastavit’ nasledujicimi prikazmi.

Prikazy.

Tu st vSetky prikazy pre hraca. Prikazy pre administratora si vynechané. Tento zoznam
nemusi byt kompletny. Je mozne ze existuju d’alSie prikazy, ktoré tu nie st uvedené.

/res ? [Cislo stranky] Zadajte pre zobrazenie napovedy. Cislo stranky zadajte
ak chcete zobrazit’ in1 ako stranul. Bez ¢isla stranky sa
vzdy zobrazi 1. stranka.

/res select [X y Z] Vyberie priestor k ochrane v tvare kvadra. Vyber
uskutocnite bud’ pomocou nastroja pre vyber (drevena
sekera), alebo pomocou upresnujucich suradnic x y

z ako vzdialenost’ na tychto osach zo stredového bodu,
kde stojite. (pri zadani 10 5 10 by mala byt’ vybrana
oblast’ 21 11 21 §irka, vyska, dizka).

/res select chunk Vyberie cely chunk.

/res select expand [rozsah] Zvacsi vyber o zadany pocet blokov tym smerom,
ktorym sa divate.




/res select size

Zobrazi velkost’ vybraného (oznacen¢ho) uzemia

/res select shift [rozsah]

Posunie vyber o zadany pocet blokov tym smerom,
ktorym sa divate.

/res select vert

Zvacsi vyber oblasti od podlozia az po nebo.

/res select worldedit

Pouzije vyber oznaceny pomocou WorldEditu.

/res area [add/remove/replace] <rezidencia>
[arealD]

Prida, odstrani alebo premiestni oblasti v rezidencii.
Oblasti sa v ramei rezidencie mozu prekryvat’.

/res create [menoRezidencie]

Vytvori rezidenciu zadaného mena.

/res remove [menoRezidencie]

Odstrani rezidenciu zadaného mena.

/res removeall

Odstrani vSetky vaSe rezidencie.

/res subzone < menoRezidencie > [menoSubZony]

Vytvori subZénu zadaného mena v rezidencii zadaného
mena. Musite byt vlastnik rezidencie.

/res area list [rezidencia]

VypiSe zoznam oblasti v danej rezidencii

/res area listall [rezidencia]

VypiSe zoznam oblasti v danej rezidencii a ich suradnice

/res current

Zobrazi meno rezidencie v ktorej sa nachadzate.

/res info <menoRezidencie>

Zobrazi informécie o danej rezidencii. Ak sa v nej
nachadzate, meno nie je potrebne zadavat.

/res list

Zobrazi zoznam vasich rezidencii.

/res listall

Zobrazi zoznam vSetkych rezidencii.

/res limits

Zobrazi limity rezidencie.

/res sublist

Zobrazi zoznam vsetkych subZon vo vasej rezidencii
v ktorej sa nachadzate.

/res version

Zobrazi informécie o verzii pluginu Rezidencie.

/res default [rezidencia]

Nastavi v danej rezidencii vychodzie vlajky.

/res give [rezidencia] [hrac

Date svoju uvedenu rezidenciu danému Hracovi ktory je
on-line. Rezidencia musi byt’ vasa.

/res message [rezidencia] [enter/leave] [sprava]

Nastavi spravu, ktora sa zobrazi pri prichode a odchode
z rezidencie. Ak nedefinujete rezidenciu, sprava sa
nastavi v tej rezidencii, v ktorej sa pravé nachadzate.

/res message [rezidencia] remove [enter/leave]

Odstrani spravu, ktora sa zobrazi pri prichode a odchode
z rezidencie.

/res mirror [zdroj-rez] [ciel-rez]

Prekopiruje opravnenia z jednej rezidencie na druhu.
Musite byt’ vlastnikom obidvoch rezidencii.

/res rename - [Starémeno] [Novémeno]

Premenuje rezidenciu. Pri premenovani subZony musite
uviest cele staré meno rezidencie (rezidencia.subZona),
u nového staci zadat’ iba meno zubZony.

/res renamearea [rezidencia] [Starémeno]
[Novémeno]

Premenuje oblast’ danej rezidencie.

/res tp [rezidencia]

Teleportuje vas na zadanl rezidenciu.

/res tpset

Nastavite Teleport do rezidencie v ktorej sa nachadzate.
Teleport bude nastaveny na miesto kde pravé stojite.

/res unstuck

Prenesie vas mimo chraneny priestor rezidencie v ktorej
sa nachadzate.

/res lease [renew/cost] [rezidencia]

Renew zobrazi cenu za obnovenie rezidencie. Cost je
funkény iba ak na serveru je pouzivany plugin pre
ekonomiku (iConomy atd’...)

/res market list

Zobrazi zoznam rezidencii na predaj.

/res market info [rezidencia]

Zobrazi informécie danej rezidencie na predaj.

/res market sell [rezidencia] [Ciastka]

Nastavit’ dant rezidenciu na predaj za zadan Ciastku.




/res market unsell [rezidencia]

Stiahnutie rezidencie z predaja.

/res market buy [rezidencia]

Kupit' zadant rezidenciu.

/res market rentable [rezidencia] [cena] [pocetdni]
<repeat:t/f>

Nastavi rezidenciu na prendjom. Nastavuje sa cena

k prenajmu za urcCity pocet dni. Ak nastavite repeat na
true, bude sa najom automaticky predlZovat’ stiCasnému

Najomcovi.

/res market rent [rezidencia] <repeat:t/f>

Prenajmete si danu rezidenciu. Ak nastavite repeat na

true, bude sa vdm ndjom automaticky predlZzovat’.

/res market release [rezidencia]

Odoberie rezidencii status ,,prenajimana‘ alebo ,.k
prenajmu

/res gset <menoRezidencie> [menoSkupiny] [flag]
[true/false/remove]

Nastavi vlajku pre dana skupinu.

/res Iset <menoRezidencie> [blacklist/ignorelist]
[material]

Pridé/odoberie dany material z blacklistu alebo
ignorelistu danej rezidencie.

/res Iset <menoRezidencie> info

Zobrazi zoznam materialu na blackliste/ignoreliste
v danej rezidencii.

/res pset <menoRezidencie> [menoHraca] [flag]
[true/false/remove]

Nastavi vlajku v danej rezidencii uvedenému hracovi.

/res set <menoRezidencie> [flag]
[true/false/remove]

Nastavi vlajky v danej rezidencii.

Flagy.

Zoznam vlajok, ktoré je mozne povolit’ alebo zakézat’ v rezidencii.
Priklad. /res set build flase (zakdze manipulovat’ s blokmi v rezidencii)

move Pohyb hracov po rezidencii.

build Stavanie a blranie blokov v rezidencii.

use PouZivanie predmetov (dvere, paka...).
container PouZivanie truhiel v rezidencii.

monsters Spawnovanie méobov.

animals Spawnovanie zvierat.

creeper PoSkodenia vybuchom creepera.

tnt Poskodenia vybuchom TNT.

flow Pohyb teda rozlievanie tekutin (voda, lava).
bucket Pokladanie tekutin v rezidencii (voda, lava).
piston Fungovanie piestov (ruditvé obvody).
ignite Zapalenie objektov.

tp Teleportéacia na rezidenciu.

Subzone Vytvaranie Sub rezidencii

pvp Boj medzi hra¢mi.

damage UbliZenie

firespread Sirenie ohfia

explosions Vybuchy TNT (podobne vlajke tnt)
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Pripadne chyby v navode alebo nejasnosti ¢i ndvrhy mozete oznamit’ na na§ kontaktny
E-mail madserver.sk.cz@gmail.com alebo priamo v hre. A my sa na to urcite pozrieme.

S pozdravom A-team MAD-Craft



